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Laboratorios

v Fotografia, alimentos y bebidas,
computo, hospedaje y recepcion,
criminalistica, cocina mexicana e
internacional, realidad virtual, simulador

de quiréfano, anatomia, area de consultorios,

neonatal, ginecoobstetricia, rehabilitacion
fisica y simulador de hospital.

Talleres

vSala de juicios orales, foro de televison,
cabina de radio, Frecuencia UNE,
aulas interactivas, aerografia y serigrafia.
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Complementarios
vGimnasio, red Wi-fi, canchas de O

futbol 7, bolsa de trabajo, seguro " g s J o * MERCADOTECNIA Y
contra accidentes, actividades My BEEUINT €8 S0 q
culturales y deportivas, cafeteria, / ™~ L : DISENO DIGITAL

biblioteca, planes de beca, sala
googlg, conygnios con Qu.if:k
Learning, clinica de atencion PLAN DE ESTUDIOS ESCOLARIZADA
ud, ) _
practicas de campo y 10 forms ‘ | . TERMINA TU CARREA EN 4 ANOS!

psicoldgica, biblioteca virtual de
salud, convenios empresariales,
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Nuestra licenciatura combina los fundamentos del marketing con habilidades avanzadas en disefio
digital, prepardndote para roles exigentes en el mercado actual. Domina estrategias de marketing,
andlisis de mercado y creacién de contenido digital.

Nueva EXPERIENCIA
EDUCATIVA

* Docentes activos profesionalmente.

* Grupos interdisciplinarios.

* Planes de estudio actualizados vy listos para el
mercado laboral.

e Modelo Educativo Hibrido U/te presencial+LiveDigitalEducation

* Hipermodernidad.

¢QUE VAS A APRENDER?

* Fundamentos del marketing.

* Disefo gréfico digital.

* Estrategias de marketing en redes sociales.

* Andlisis de datos para marketing digital.

* Creacién y distribucién de contenido.

* Comercio electrénico y gestion de la experiencia
del cliente en linea.

¢POR QUE ESTUDIAR
EN (/ne?

¢DONDE VAS A TRABAJAR?

* Agencias de publicidad y marketing digital.
Departamentos de marketing de empresas
multinacionales.

* Empresas de comercio electrénico y venta online.
Agencias de relaciones pUblicas y comunicacién
digital.

* Empresas de consultoria en estrategias digitales.
* Startups y empresas emergentes enfocadas en el f'_f}r:j

admbito digital. N m‘

. Licenciatura en Mercadotecnia y Disefio Digital.

Formamos profesionistas capaces de
enfrentar cualquier reto. En la UNE, te
ofrecemos un entorno completo con
gimnasio, Wi-Fi, deportes, cultura,
seguridad, biblioteca y multiples
opciones académicas. iUnete hoy y
descubre tu potenciall

AREA BASICA

Orientada a la identificacion de

los conocimientos fundamentales

y actuales sobre las teorias y
metodologias especificas del campo
de estudio.

AREA DE FORMACION

Dirigida a crear vinculos estratégicos
para la correlacion de conocimientos
propios de la formacion.

AREA DE ESPECIALIZACION
Enfocada a la innovacion e
intervencion prdctica en los procesos
actuales del dmbito laboral.
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— Areasde

a8 88 Conocimiento

*Matemdficas

*Fundamentos de telecomunicaciones

* Arquitectura de sistemas y datos

*Fundamentos de programacion

*Probabilidad y estadistica

*Fundamentos de redes de
comunicaciones

*Andlisis de procesos

*Herramientas tecnolégicas para los
negocios.

*Geslion y campaiias de redes sociales.

+Estrategias de mercadotécnia digital.

«Disefo de aplicaciones WEB.

*Bases de datos aplicadas a
negocios y mercadotecnia.

*Modelos de negocios en la
economia digital.

*Matemdticas financieras.

*Motores de busqueda,
optimizacion y mercadotecnia.

*Programacion web.

*Investigacion de operaciones.

Tecnologias de la informacion y
la comunicacion.
*Infroduccién a la mercadotecnia y
diseno digital.
+Tecnologias web.
*Arte y diseno digital.
*Andlitica y métricas en la
mercadotecnia digital.
* Andlisis de audiencias y
buyer persona.
+Produccion de contenidos digitales.
*Gestion de comunidades en entornos
digitales.
«Disefio de la interaccion y
experiencia de usuario.

45

Presencial y

*Lengudijes de programacion.
*Matemdticas discretas.

*Redes de datos y comunicacion.
*Fundamentos de bases de datos.
*Metodologia de la investigacion.
«Etica profesional.

Ecosistemas digitales /
competencias para la
transformacion digital.

*Gestion de proyectos.

*Medios Digitales.

«Creatividad e innovacion en la
empresa digital.

+Legislacion Digital y Regisiro
de marca.

sliderazgo y habilidades directivas.

+Disefio multimedia.
*Contenidos digitales para
mercadotecnia.
*Comunicacion Oral y Escrita.
*Pensamiento credtivo.
+Creacion de videos.
*Mercadotecnia esfratégica.
+Publicidad y relaciones publicas
digitales.

Asignaturas
en modelo

LiveDigitalEducation.
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